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REGLAMENTO DE JUEGO DE BOLO CELTA

PREAMBULO

El BOLO CELTA al igual que las distintas modalidades restantes, tienen su origen en los paises
Nordicos, de donde poco a poco fueron llegando a nuestro pais, que es donde al final tiene mas
arraigo, quizas por nuestro instinto de jugador y apostante.

Esta modalidad liegd concretamente a través del pueblo CELTA, gran aficionado a este tipo de juegos;
se extendié al principio por todo el Norte de la Peninsula en sus distintas formas, pero fué
desapareciendo con el paso del tiempo, es probable que por falta de proteccion y estimulo. En la
actualidad queda reducida su practica a varios nicleos de Galicia, Santander, todos con alguna
variante, y naturalmente en Asturias.

Donde se conserva con toda su pureza ancestral es en la zona occidental de nuestra Region,
concretamente en el Concejo de Tineo, que se juega en su totalidad. si bien, donde esta concentrado es
en: Tineo, Navelgas, la Oteda, Campiello, Villaluz y El Peligro. También se practica bastante en
Oviedo y en Gijon, gracias a la buena disposicién y valoracidn de las gentes procedentes del Occidente.
En Cangas del Narcea, Belmonte, Somiedo y Luarca se practica con alguna pequefia diferencia, pero
en el fondo sigue siendo pasa-bolo, pues todo consiste en pasar el bolo a unas distintas marcas.

La superficie donde se juega ha de ser lo mas regular y llana posible y tendra forma rectangular o
cuadrada, perfectamente delimitado para que no haya lugar a dudas en algunas jugadas y evitar que un
bolo o una bola pueda salir del recinto de juego con peligro para personas o cosas.

Antiguamente, las boleras estaban colocadas, normalmente, en las plazas del pueblo, delante de las
Iglesias, por ser el lugar mas cuidado, que era donde se celebraban las romerias; hoy estan hechas en
terrenos destinados al efecto y lo bastante alejadas de los nicleos urbanos para evitar cualquier tipo de
peligro, ademas de la cuestion del espacio.

Las competiciones consistian en jugarse una jarra de vino o botellas de sidra, de la cual percibian mas
los mirones que los propios jugadores, pues éstos se absorbian completamente en el juego.
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CAPITULO1

ARTICULO 1°- El campo de juego consta de: una raya colocada en un extremo del terreno, con una
cueva o caida para propiciar impulso, la bolera o losera colocada por delante de la poya en donde se
arman los bolos, la raya de diez y la valla de juego o acabén.

Los elementos esenciales para la practica son los bolos y las bolas (ver graficos al final).
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CAPITULO 11

ARTICULQ 2°- La poya ha de ser de hormigon y de una altura de 35 centimetros, 2 metros de largo
como minimo, marcada con una raya a la mitad para delimitar la zona de tirar de los zurdos y derechos,
un ancho por lo menos de 40 centimetros; no sera completamente lisa para que el jugador al colocarse
sobre ella para tirar, no corra el peligro de resbalar y pueda hacer mas fuerza al tener los pies bien
sujetos.

La cueva o caida queda determinada por la altura de la poya.

ARTICULO 3°.- Para tirar el jugador ha de colocarse bien sobre la poya, con los pies bien afianzados,
colocando el pié derecho o el izquierdo, en caso de ser zurdo, paralelo a la poya, girard el cuerpo sin
mover dicho pié y cruzando el contrario por delante para dejarse caer sobre la cueva o caida y soltar Ja
bola dirigida lo mas centrada posible hacia el centro de Ia bolera, procuranddo que su trayectoria sea lo
mas baja posible para mejor efecto de la jugada.

ARTICULQ 4°- La distancia entre Ia poya y la losera es de 5,90 metros, como minimo y 6,20 metros
como maximo, por 4 metros de ancho como minimo.

Sera completamente lisa e ird subiendo proporcionalmente hasta la bolera, que estara colocada a nivel
(linea donde se arman los bolos) con ia poya, donde se sita el jugador para tirar.

Para los alevines se colocara una poya moévil a una distancia de 3 6 4 metros.

La bolera sera de un material duro, normalmente de granito ¢ piedra, bien pulido para facilitar 1a salida
de bolos y bolas. Es de forma rectangular con unas medidas minimas de 1,20 metros de largo y 70
centimetros de ancho. Estard colocada con un angulo de pendiente del 15% y una ligera caida en
direccion a la raya de 10 hasta rematar con el terreno de juego (ver gréaficos al final).
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CAPITULO I

ARTICULO 5°- La raya de 10 se marcara a una distancia entre 24 y 27 metros; se medira en sentido
circular desde el centro de la bolera o losera para que haya la misma distancia en el centro que en los
extremos del juego. Serd rematada en una pequefia zanja para que no haya lugar a dudas en cuanto a
dar validez a bolos y bolas, ademas dindole una pequefia inclinacidn, servira para sacar el agua hacia
los drenajes del campo. (En competiciones alevines, infantiles y juveniles, se reducira a 10, 15y 20
metros, respectivamente).

ARTICULOQ 6°.- La valla del bolo a juego o acabén, estara colocada a 30 metros de la linea donde se
arman los bolos. Tendra sentido circular, al igual que la raya del 10. Su altura sera de 4 metros como
minimo y de 5 metros como méximo. Sera la valla metalica desde el suelo, pudiendo la parte baja



dejarse sin valla y rematarla con goma o cualquier otro material para reducir en lo posible el deterioro
de los bolos y las bolas.
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CAPITULO IV

ARTICULO 7°- Las bolas son de material duro, madera o fibra, que por su dureza y peso puedan
adecuarse. La bola mas apreciada es la de “quebracho” o fibra. El diametro de la bela y su peso,
quedara libre y a eleccion de cada jugador.

ARTICULO 8°.- Los bolos seran de madera dura, en la actualidad se usa casi en exclusiva la madera de
encina, pudiendo ser de otra madera que garantice la seguridad y conservacién en todo momento.
Estéan sujetos a las siguientes normas de construccion: forma de prisma de seccién octogonal -regular-,
de 35 a 40 milimetros de diagonal maxima. uniforme en su total longitud que sera de 15 6 16
centimetros. Estara cortado en bisel con un desnivel del 15% (al igual que la colocacion de la bolera)
para que al ser armado quede totalmente vertical. Su peso oscilara entre 150 y 200 gramos.
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CAPITULO V
ARTICULOQ 9°.- Las competiciones en la actualidad son: individual, por parejas y por equipos.

ARTICULQ 10°.- INDIVIDUAL: normalmente este tipo de competicion se hace tirando un nimero
determinado de bolas cada jugador y acumulando el tanteo de cada una de ellas.

ARTICULO 11°- PAREJAS: como su propio nombre indica se enfrentan dos jugadores de una pefia
contra dos jugadores de otra pefia.

ARTICULO 12°.- EQUIPOS: se enfrentaran un equipo o peiia contra otro, formado cada uno por
cuatro jugadores.
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CAPITULQ VI

ARTICULOQ 13°.- Valoracion de las jugadas:

a) Es condicion indispensable en cualquier tipo de competicion que la bola rebase la raya de 10, De lo
contrario se considera como cero tantos, no teniendo ademas, si la competicion es de parejas o por

equipos, derecho a sacar para la mano.

b) El tanteo se cuenta de la siguiente forma: el bolo que de cualquier manera rebase la valla del bolo a
juego o acabon, tiene el valor de un juego.

c) El bolo que de cualquier manera rebase la linea de 10, vale 10 tantos y el resto de los bolos caidos
tienen ¢l valor de un tanto cada uno.

d) Los juegos son de 50 tantos.

e) Las partidas son de 4 juegos, si bien, en determinadas finales o competiciones pueden jugarse
partidas de seis juegos.



CAPITULO VII
ARTICULO 14°- No tendra valor la jugada y habra que repetirla, en los casos siguientes:

a) Cuando en el momento de tirar la bola, cayesen uno o varios bolos antes de que la bola tocase la
bolera (siempre en caso de duda decide el juez-arbitro).

b} Cuando la bola o alguno de los bolos se rompan en ¢l momento del choque de la bola con la bolera.

¢) Cuando en el momento de tirar el jugador fuese obstruido por causa ajena a su voluntad. (En todos
los supuestos siempre decide el juez-arbitro).

ARTICULO 15°.- Jugada valida y por lo tanto no se repite:
a) Cuando el jugador resbale o por cualquier otro motivo le salga la bola mal dirigida; en este supuesto,
si es por equipos o por parejas, siempre que la bola rebase la raya del 10, tendra derecho a sacar para

mano.

b) Si tropieza con algun bolo o bolas de jugadas anteriores y no rebase la linea de 10 tantos, pues todo
jugador debe interesarse en que el campo esté limpio de obstaculos.
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CAPITULO VIII
ARTICULO 16°.- Normas a seguir para jugar:

a) Se sortea por el juez-arbitro qué jugador, si es individual, comienza a tirar 0 qué equipo, si es por
parejas o equipos, lo que se denomina “tener mano”.

b) Si es individual “mano a mano”, tirara el jugador que le haya correspondido v seguira tirando delante
hasta que el contrario le quite la mano desde la raya del 10.

¢) Cuando un jugador, pareja o equipo haya ganado el juego (50 1antos) empezara el juego siguiente el
contrario.

ARTICULO 17°.- Por parejas se seguiran las mismas normas de sorteo para comenzar: tirara el
jugador de la pareja que le haya correspondido mano y a continuacién uno de la pareja contraria.
Seguidamente bajaran hacia la raya del 10 para sacar hacia la bolera.

Hasta que el jugador de la pareja contraria quite mano seguiré tirando el jugador de la pareja que le
haya corresspondido.

Cuando una pareja haya ganado un juego (50 tantos), empezara el juego siguiente €l jugador que le
corresponda de la pareja siguiente.

ARTICULO 18°.- Por equipos se seguiran las mismas normas que por parejas, con la diferencia de que
en vez de tirar uno de cada lado, tiraran dos jugadores de cada equipo.



CAPITULO IX
ARTICULQ 19°.- Tirar de la raya del 10 hacia la bolera (mano):

a) Esta jugada consiste en lanzar la bola rodando desde 1a linea del 10, sin pisarla, bacia la bolera al
objeto de derribar los maximos bolos; cada uno de ellos contar un tanto.

b) Aparte de sumar un tanto cada bolo derribado, sirva para dar la preferencia de tiro a su compafiero
de pareja o de equipo, o asimismo, si es individual.

¢) Cuando es competicién por parejas, si el jugador que tira delante terminase el juego, por
acumulacion de tantos, o por haber echado un acabon, empieza el juego el compafiero de tiro del
equipo contrario y el jugador que termind el juego vuelve a tirar detras.

d) Si el que termina el juego es el segundo que tira, empieza el juego el tiro siguiente. Es lo que se
llama terminar el tiro.

¢) Si es por equipos, al tratarse de tiros de 4 jugadores, dos de cada equipo, se siguen las mismas
normas que por parejas, excepto que en vez de tirar el tiro siguiente, tiran los otros dos jugadores
pertenecientes al mismo tiro. Caso de ser ditimo del tiro el que terminase el juego, entonces si pasa la
jugada al tiro siguiente.

f) Se llama tiro al conjunto de dos jugadores (uno de cada equipo o pareja) que tiran seguidos.
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Después de un tiro, la losera con-la mitad de los bolos por el suelo



Jugador efecutando el tiro de «bajandos, aquien Ia posicién inicial
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Los jugadores haciendo de armadores, colocando los bolos en /a losera, tras
haber regado ésta
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